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4ème …. 
LA MODELISATION ET LA SIMULATION DES OBJETS ET 

SYSTEMES TECHNIQUES (MSOST) 
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D4 : Analyser le fonctionnement d’un objet  N1 N2 N3 N4 
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THYMIO 

LES PREMIERS PAS  

ACTIVITE n°1 

4 

 Problématique : Quels sont les différents modes de fonctionnement de THYMIO, quand et comment les utiliser ? 

Pour allumer ou éteindre le robot, il suffit d’appuyer et de maintenir le doigt sur le rond 

qui si trouve au centre des flèches. 

Pour choisir un comportement, il suffit de démarrer le robot et de sélectionner une couleur 

grâce aux boutons flèches, le bouton central permettant de démarrer le comportement. 

Lorsque le comportement est actif, le bouton central permet de revenir au menu de 

sélection des comportements.  

  

LES DIFFERENTS MODES ET LEURS CONSEQUENCES 

Relier chaque couleur à son nom 

 

VERT   
PEUREUX 

Indice : quand il est coincé, Thymio sonne l’alarme 

    

ROUGE   

OBEISSANT 

Indice : Thymio change de direction lorsqu’on touche les 

flèches 

    

JAUNE   

AMICAL 

Indice : Quand Thymio détecte une main devant lui, 

il la suit 

    

VIOLET   

EXPLORATEUR 

Indice : Thymio avance tout seul jusqu’à ce 

qu’il rencontre un obstacle. 
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 Dans le mode AMICAL 

   Il tourne à gauche 

S’il détecte un objet devant lui    

   Il tourne à droite 

S’il détecte un objet à droite    

   Il avance 

S’il arrive au bord de la table    

   Il s’arrête 

 

Dans le mode PEUREUX  

   Il tourne à gauche 

S’il détecte un objet devant lui    

   Il tourne à droite 

S’il détecte un objet à droite    

   Il avance 

Si on tapote son dos    

   Il recule 

S’il détecte un objet derrière lui    

   Il fait du bruit 

 

Dans le mode EXPLORATEUR 

S’il détecte un objet devant lui   Il tourne à gauche 

    

S’il détecte un objet à droite   Il tourne à droite 

    

S’il détecte un objet à gauche   Il s’arrête 

    

S’il détecte un objet derrière lui   Il recule 

    

S’il arrive au bord de la table   Il ne fait rien 
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Dans le mode OBEISSANT 

   Il tourne à gauche 

Si on appuie sur la flèche avant    

   Il tourne à droite 

Si on appuie sur la flèche arrière    

   Il avance 

Si on appuie sur la flèche de droite    

   Il recule 

Si on appuie sur la flèche de gauche    

   Il ne fait rien 

 

CHALLENGES 

Relève les défis suivants en décrivant votre solution 

Défi Solution Validation 

L’AVENTURIER 

Crée un labyrinthe avec des obstacles et 

place une cible au centre. 

Cherche le bon comportement pour que 

Thymio arrive à destination. 

 

 

 

 

 

LE COPISTE 

 

Essaie d’écrire tes initiales en guidant 

Thymio avec tes mains. Prends une 

grande feuille de papier afin que ce soit 

plus simple. 

 

 

 

 

 

LE SERVEUR 

 

Prends la piste Thymio Racetrack et 

pose une assiette sur Thymio. 

Tu peux ainsi créer ton premier buffet 

robotisé. 

 

 

 

 

 

A L’ENVERS 

 

Crée un labyrinthe avec des obstacles et 

place une cible au centre. Ton but est de 

contourner les obstacles en marche 

arrière et d’arriver jusqu’à la cible. 
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